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Estas reglas para Baloncesto en silla de ruedas se utilizaran en los encuentros bajo la
jurisdiccion de la Federacion Internacional de Baloncesto en Silla de Ruedas (IWBF) y ha
sido el resultado de afios de experiencia en Baloncesto en silla de ruedas. Estan basadas
en las reglas establecidas por la Federacién Internacional de Baloncesto (IWBF)

A lo largo de las "Reglas oficiales de Baloncesto" las referencias a entrenadores, jugadores, arbitros, etc.

expresadas en masculino no pretenden ser signos de discriminacion y también son aplicables,
naturalmente, en femenino. Debe comprenderse que sdélo se hace asi por abreviar.
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REGLA 1: EL JUEGO

Art. 1. Definicion
1.1 Juego del Baloncesto

1.2

13

14

El baloncesto lo juegan dos (2) equipos de cinco (5) jugadores cada uno. El objetivo de cada
equipo es introducir el balén dentro de la canasta del adversario e impedir que el adversario
se apodere del balon o enceste.

Cesto : propio / oponente

La canasta en la que ataca un equipo es la canasta del adversario y la que defiende es su
canasta.

Movimiento del balén

El bal6n puede ser pasado, lanzado, palmeado, rodado o botado en cualquier direccién dentro
de las restricciones de los articulos pertinentes de las Reglas

Ganador de un partido

El equipo que ha marcado el mayor niumero de puntos al final del tempo de juego del cuarto
periodo o, si fuera necesario, de un o mas periodos extras, sera el ganador del partido.

REGLA 2: INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

Art. 2. Dimensiones del terreno de juego

2.1

2.2

2.3

Terreno de juego

El terreno de juego debe ser una superficie rectangular, plana y dura, libre de obstaculos
(Diagrama 1).

Para las principales competiciones oficiales de IWBF, asi como para los terrenos de juego de
nueva construccion, las dimensiones deben ser de 28 m de longitud por 15 m de anchura,
medidas desde el borde interior de las lineas que delimitan el terreno de juego.

Para todas las deméas competiciones la institucion apropiada de IWBF, como puede ser la
Comisién Zonal o la Federacion Nacional, tiene autoridad para aprobar los terrenos de juego
existentes con unas dimensiones minimas de 26 m de longitud y 14 m de anchura.

Techo
La altura del techo o del obstaculo mas bajo debe ser, como minimo, de 7.00 m.
lluminacion

La superficie de juego debe estar iluminada uniforme y convenientemente. Las luces deben
estar colocadas de manera que no dificulten la vision de los jugadores y del equipo arbitral.
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MEDIDAS REGLAMENTARIAS DEL TERRENO DE JUEGO

Todas las lineas de D cm de anchura y del mismo color
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Diagrama 1. Terreno dejuego reglamentario
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2.4 Lineas

Todas las lineas deberan ser trazadas del mismo color (preferiblemente banco), tener 5
cm de anchura, y ser completa y claramente visibles.

2.4.1 Lineas defondo y laterales

El terreno de juego estara delimitado por las lineas de fondo (los lados cortos del terreno
de juego) y las lineas laterales (las lineas de los lados largos del terreno de juego). Estas
lineas no son parte de terreno de juego. El terreno de juego debera distar al menos 2
metros de cualquier obstaculo, incluyendo los integrantes de los banquillos de los equipos.

2.4.2 Lineacentral

24.3

24.4.

La linea central es la linea trazada paralelamente a las lineas de fondo desde el punto
central de cada linea lateral que se prolongara 15 cm por la parte exterior de cada linea
lateral.

Lineas de tiros libres, areas restringidas y pasillos de tiros libres (Diagrama 2)

La linea de tiros libres estara trazada paralela a cada linea de fondo. El borde exterior de
esta linea estara situado a 5,80 m del borde interior de la linea de fondo y tendra una
longitud de 3,60 m. Su centro estara situado sobre la linea imaginaria que une el centro de
las dos lineas de fondo.

Las areas restringidas son los espacios marcados en el terreno de juego limitados por las
lineas de fondo, las lineas de tiros libres y las lineas que parten de las lineas de fondo,
tienen sus bordes exteriores a 3 m de los centros de las mismas y terminan en el borde
exterior de las lineas de tiros libres. Si se pinta el interior de las areas restringidas, debera
ser del mismo color que el del circulo central. Estas lineas excluyendo las lineas de fondo,
son parte del area restringida.

Los pasillos de tiro libre son las areas restringidas ampliadas en el terreno de juego por
semicirculos con un radio de 1,80 m y el centro situado en el punto medio de las lineas de
tiros libres. Se trazaran semicirculos similares con una linea discontinua en el interior de
las areas restringidas.

Los espacios situados a lo largo de los pasillos de tiros libres que pueden ser ocupados por
los jugadores durante los lanzamientos de tiros libres se marcaran segun el Diagrama 2.

Circulo central

El circulo central debe estar trazado en el centro del terreno de juego y debe tener un radio
de 1,80 m. medido hasta el borde exterior de la circunferencia. Si el interior del circulo
central esta pintado debera tener el mismo color que las areas restringidas.

2.4.5 Zonade canastade tres puntos (Diagramas 1y 3)

La zona de canasta de tres puntos de un equipo es todo el terreno de juego excepto el
area proxima a la canasta de sus adversarios que limita y que incluye:

- Dos lineas paralelas que parten de la linea de fondo a 6.25 m del punto del suelo
directamente perpendicular al centro exacto de la canasta de los adversarios. La
distancia de este punto al borde interior del centro de la linea de fondo es de 1,575 m.

Y un semicirculo de 6,25 m de radio desde el lado exterior hasta el centro que es el
mismo punto citado anteriormente y que corta las lineas paralelas.
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REGLAMENTACION DEL PASILLO DE TIRO LIBRE

Todes las lineas da 5 cm de anchura

Diagrama 2. Pasillosdetiroslibresreglamentarios

La linea de 3 puntos no es parte de la zona de canasta de 3 puntos

/ 2
! P ST

ey,
. s
|0 ;’# Ry il I A c’|
o L || U
" '1<"*-—f-__
7 T

Linea limifrofe exterior l 2.00 m

Diagrama 3. Zonasde canasta de dosy detrespuntos

2.4.6 Zonas de los bancos de los equipos (Diagrama 1)
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2.5

Las zonas de los bancos de los equipos estaran marcadas fuera del terreno de juego en el
mismo lado que la mesa de anotadores y los bancos de los equipos, del siguiente modo:

Cada zona estara limitada por una linea que parte de la linea de fondo de al menos 2 m de
longitud y por otra linea de al menos 2 m de longitud trazada a 5 m de la linea central y en
angulo recto con la linea lateral.

Posicion de la mesa de anotadores y de los bancos / sillas de los sustitutos
(Diagrama 4)

La siguiente disposicion de los banquillos de los equipos y los bancos / sillas de sustitutos
es obligatoria para las principales competiciones de IWBF y recomendadas para todas las
competiciones.

1= Operador 24” 4 = Comisario. (Si lo hay)
2= Cronometrador 5= Anotador
3= Clasificador 6 = Asistente de Anotador

Terreno de Juego

Area Sillas Sillas Area
De equipo Sustitutos Sustitutos De equipo
c|C c|C

1 2 3 4 5

Mesa de Anotador
o]

Terreno de Juego

Area Silla Sillas Area

De equipo Sustitutos Sustitutos De equipo

ClICl1]12]3]| 4] 5 |C|C

Mesa de Anotador

Nota; Los oficiales de mesa deben tener visible la pista con toda
claridad

Diagrama 4. Mesa de anotadores y sillas de los sustitutos
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Art. 3. Equipamiento

Para una descripcion mas detallada del equipamiento de baloncesto, ver apéndice sobre
esta materia.

3.1 Los tablerosy sus soportes (Diagrama 5)

3.1.1 Los tableros deben estar fabricados de un material transparente adecuado
(preferiblemente vidrio templado de seguridad), construidos de una sola pieza.

Si estuvieran construidos en un material no transparente, deberan pintarse de color blanco.
3.1.2 Lasdimensiones de los tableros sera de 1,80 m. en horizontal y de 1,05 m. en vertical.
3.1.3 Todas las lineas se trazaran de la manera siguiente:
De color blanco, si el tablero es transparente.
De color negro, en todos los demés casos.
De 5 cm. De anchura
3.1.4 Lasuperficie frontal de los tableros sera lisa y marcada como sigue: (Diagrama 5):

MARCAJE REGLAMENTARIO DE LOS TABLEROS
| Todlas lae liness de S om de anchirs i
:-— (8T h—:

! |

W e B parie
aupana dalan

Diagrama 5. Marcas reglamentarias de los tableros

3.1.5 Los tableros se montaran firmemente de la manera siguiente (Diagrama 6)

- En cada extremo del terreno de juego en angulo recto con el suelo y paralelos a las
lineas de fondo.

- La linea vertical central sobre la superficie frontal, proyectada sobre el terreno de juego,
se situara sobre el punto del terreno de juego que esta situado a 1,20 m. del punto
central del borde interior de cada linea de fondo. Sobre una linea imaginaria trazada en
angulo recto con la linea de fondo
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30 cm minimo
Reloj de juego y == j-——

a
de 30 segundos 50 cm maximo
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1.20m 0 m

Diagrama 6: Soporte reglamentario de los tableros

3.1.6 Los protectores de los tableros seran de la siguiente manera (Diagrama 7)

ACOLCHADO DEL TABLERO

]

Diagrama 7: Protectores de los tableros

3.1.7 Los soportes del tablero seran de la siguiente manera (Diagrama 6):

La parte frontal de la estructura de soporte de los tableros (incluidas las protecciones)
deberéd hallarse a una distancia minima de 2,00 m del borde exterior de las lineas de
fondo. Serd de un color vivo que contraste con el fondo para que sea claramente
visible para los jugadores.

Los soportes de los tableros estaran anclados al suelo para evitar que se desplacen.

Cualquier parte del soporte situada detras del tablero estara protegida en su superficie
inferior a una distancia de 1,20 m de la cara anterior del tablero.

El espesor minimo de la proteccion sera de 5 cm y de la misma densidad que la
proteccion de los tableros.
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3.1.8

3.2

3.2.1

3.2.2
3.2.3

Todas las estructuras de soporte de los tableros deben tener las bases completamente
protegidas, desde el suelo hasta una altura minima de 2,15 m, por la superficie mas
proxima al terreno de juego. El espesor minimo de la proteccion sera de 10 cm.

La proteccion estara construida de tal manera que evite puedan quedar atrapadas las
extremidades de los jugadores.

Canastas (Diagrama 8)
Las canastas se componen de los aros y las redes.
Los aros estaran construidos de la manera siguiente:

El material serd de acero macizo con un diametro interior de 45 cm y pintado de color
naranja.

El metal de los aros tendra un diametro minimo de 1,6 cm y un didmetro maximo de
2,0 cm con el afadido en el borde inferior de un dispositivo para sujetar la red que
impida que los dedos de los jugadores puedan quedarse atrapados.

La red debera estar sujeta a cada aro en 12 lugares equidistantes a su alrededor. El
dispositivo de sujecion de la red al aro no debe permitir la existencia de bordes afilados
ni espacios (huecos) que permitan la introduccion de los dedos de los jugadores.

El aro debera estar fijado a la estructura que soporta el tablero de tal manera que
ninguna fuerza aplicada al aro pueda ser transferida al propio tablero Por tanto,
no habra contacto directo entre el aro, el dispositivo de sujecion y el tablero (de cristal o
de otro material transparente). No obstante, la distancia entre ellos sera lo bastante
pequefia como para impedir que quepan los dedos de los jugadores.

El borde superior de cada aro se situara horizontalmente a 3,05 m del suelo y
equidistante de los dos bordes verticales del tablero.

El punto mas cercano del borde interior del aro se hallara a 15 cm de la superficie del
tablero.

Pueden utilizarse aros con dispositivos compensadores de la tension
Las redes seran de la siguiente manera:

Seran de cuerda blanca, estaran colgadas de los aros y fabricadas de tal forma que
frenen momentaneamente el balon cuando pase a través de la canasta. No mediran
menos de 40 cm ni mas de 45 cm de longitud.

Cada red tendra 12 bucles para su sujecion al aro.
La parte superior de la red sera semirrigida para evitar que:
- Lared se dé la vuelta a través del aro y se enmarafie.
- El balon se quede atrapado en la red o rebote en ellay se salga de la canasta.
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Diagrama 8. Aro reglamentario

3.3Balones

3.3.1 El balén debe ser esférico y de un color naranja homologado con ocho (8) sectores de
forma tradicional y juntas negras.

3.3.2 La superficie exterior sera de cuero, caucho o material sintético.

3.3.3 El balén se inflara con una presion de aire tal que cuando se deje caer sobre la superficie
del terreno de juego desde una altura aproximada de 1,80 m, medida desde la parte
inferior del balon, rebote hasta una altura aproximada, medida hasta la parte superior del
baldn, de entre 1,20 my 1,40 m.

3.3.4 Laanchura de las juntas o de las acanaladuras del bal6n no superara 0,635 cm.

3.3.5 El balon no tendrd menos de 74,9 cm ni mas de 78 cm de circunferencia (talla 7). No
pesara menos de 567 g ni mas de 650 g.

3.3.6 El equipo local debe suministrar al menos dos (2) balones usados que cumplan las
especificaciones anteriores. El arbitro principal es el Unico juez acerca de la legalidad de
los balones. Si alguno de estos dos balones es inadecuado como balén de juego, el arbitro
principal puede escoger un balén proporcionado por el equipo visitante o uno de los
balones utilizados por cualquiera de los dos equipos durante el calentamiento.

3.4 Equipo técnico

El equipo local debe proporcionar el siguiente equipo técnico y ponerlo a disposicion del
equipo arbitral:

3.4.1. Reloj del partido y cronémetro

3.4.1.1. El reloj del partido se utilizara para cronometrar los periodos de juego y los intervalos
entre ellos estara situado de manera que sea claramente visible para todas las personas
relacionadas con el partido, incluyendo a los espectadores.

3.4.1.2. Un dispositivo visual apropiado o crondmetro, distinto del reloj del partido, sera usado
para controlar los tiempos muertos.

3.4.1.3. Si el reloj principal del partido se halla situado sobre el centro del terreno de juego se
situara un reloj de partido auxiliar sincronizado en cada fondo del terreno de juego a una
altura suficiente para que puedan verlo todas las personas relacionadas con el partido,
incluyendo los espectadores. Cada reloj de partido auxiliar debe indicar el tiempo que
queda de partido.
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3.4.2. Dispositivo de 24 segundos

3.4.2.1.El dispositivo de 24 segundos tendra una unidad de control para operar el dispositivo y
monitores con las especificaciones siguientes:

Cuenta atras digital indicando el tiempo en segundos.
El monitor en blanco cuando ningln equipo tenga control de balén.

La capacidad de pararse y volver a iniciar la cuenta desde el punto en que se haya
detenido

3.4.2.2.Los monitores estaran situados como sigue:

Dos (2) unidades montadas tanto arriba como detras de cada tablero, a una distancia
entre 30 y 50 cm. (Diagrama 6 y Diagrama 9-A)

Cuatro (4) monitores situados en las cuatro (4) esquinas del terreno de juego, 2 m. por
detras de cada linea de fondo (Diagrama 9-B) o

Dos (2) monitores situados sobre el terreno de juego, en esquinas diagonalmente
opuestas. El monitor a la izquierda de la mesa de anotadores estara situado en la
esquina mas proxima. Ambos monitores estaran situados a 2 m. por detras de cada
linea de fondo y a 2 m. de la linea lateral (Diagrama 9-C)

3.4.2.3. Los monitores seran claramente visibles para todas las personas relacionadas con el
partido, incluidos los espectadores.

L |

Diagrama 9 Localizacién de los dispositivos de 24 segundos

34.3. Sefales

Deberan existir al menos (2) sefiales acusticas diferentes con sonidos claramente distintos
y muy potentes:

Una (1) para el cronometrador y el anotador. Para el cronometrador sonara
automaticamente para indicar el final del tiempo de juego de un periodo o periodo
extra. Para el anotador y para el cronometrador se hara sonar manualmente cuando
sea necesario para llamar la atencién de los arbitros sobre la solicitud de un tiempo
muerto, de una sustitucion, etc., del paso de cincuenta segundos desde el comienzo de
un tiempo muerto o de que se ha producido una situacién de error rectificable, y



REGLAS OFICIALES 2000 -2002 NOVIEMBRE 2000

BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS Pagina. 15 de 90

34.4.

34.5.

3.4.6.

3.4.7.

3.4.8.

3.4.9.

Una (1) para el operador de 24 segundos que sonara automaticamente para indicar el
final de un periodo de 24 segundos.

Ambas sefiales seran lo bastante potentes como para oirlas facilmente en las condiciones
mas adversas o ruidosas.

Marcador

Debe haber un marcador claramente visible para todas las personas relacionadas con el
partido, incluidos los espectadores.

El marcador debera mostrar como minimo:
El tiempo de juego
El tanteo
El nimero de periodo actual

El nimero de tiempos muertos registrados.

El Acta

En todas las principales competiciones oficiales de IWBF el acta oficial de partido sera la
aprobada por la Comisién Técnica Mundial de IWBF-.

Marcadores de faltas de jugadores

Se pondran a disposicién del anotador, con las siguientes caracteristicas: Los marcadores
seran blancos con las cifras de un tamafio minimo ce 20 cm. de longitud y 10 cm. de
anchura, y estaran numerados del 1 al 5 (de color negro del 1 al 4 y de color rojo el 5)

Marcadores de faltas de equipo
Se proporcionara al anotador dos (2) marcadores de faltas de equipo.

Estos seran de color rojo, mediran como minimo 20 cm de anchura y 35 cm de altura y
estaran construidos de manera que cuando se coloquen en la mesa de anotadores sean
claramente visibles para todas las personas relacionadas con el partido, incluyendo los
espectadores.

Pueden usarse dispositivos eléctricos o electrénicos, a condicion que sean del mismo color
y dimensiones que lo especificado anteriormente

Marcadores de faltas de equipo

Debe haber un dispositivo adecuado que muestre el nimero de faltas (de uno a cinco),
para indicar cuando el equipo ha alcanzado la penalizacion (Articulo 55.- Faltas de equipo
— Penalizaciones).

Se proveerd al anotador con un indicador de direccion. Este consistira en una flecha
blanca colocada de tal manera que, cuando se encuentre en la Mesa de los Oficiales sea
claramente visible para todas las personas relacionadas con el partido, incluyendo los
espectadores.

En el momento que sigue a la puesta en juego del balon mediante el “Palmeo entre dos” y
gue determinard que equipo ha obtenido el control del mismo, la flecha quedara colocada
indicando la direccion de juego del equipo a quien se le concedera la posesion del balon
en la siguiente ocasion, de acuerdo con el proceso alternativo.
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3.5.

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.
3.5.4.
3.5.5.

3.5.6.

Instalaciones y equipamiento de las principales competiciones oficiales de IWBF

Las instalaciones y el equipamiento mencionado a continuacién son obligatorios para las
principales competiciones oficiales de IWBF: Torneos Paralimpicos, Campeonatos del
Mundo Masculino, Femenino, Sub-23 Masculinos, Junior Masculino y Junior Femenino;
Campeonatos Continentales Masculinos, Femeninos y Sub-23 Masculinos y Femeninos.

Estas instalaciones y equipamiento estan también recomendadas para todas las demas
competiciones.

Todos los espectadores deben estar sentados a una distancia de al menos cinco (5)
metros del borde exterior de las lineas de demarcacion del terreno de juego.

El terreno de terreno de juego estara:
Construido de madera.
Delimitado por una linea de demarcacién de 5 cm de anchura.

Delimitado por una linea de demarcacion exterior (Diagrama 10) trazada en un color
gue contraste vivamente y de al menos dos (2) metros de anchura. El color de la linea
de demarcacion exterior debe ser igual que el del circulo central y el area restringida.

Habré cuatro (4) limpiadores para el suelo, dos por cada mitad del terreno de juego
Los tableros deben ser de vidrio templado de seguridad

La superficie del balon sera de cuero. Los organizadores de la competicion proporcionaran
al menos 12 balones del mismo modelo y especificaciones para entrenamiento y
calentamiento.

La iluminacién del terreno de juego no sera inferior a 1500 lux. Este nivel se medira 1,5 m
por encima del terreno de juego. La iluminacién cumplird los requisitos que establezcan las
cadenas de television
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Diagramall. Marcador para las principales competiciones oficiales de IWBF

3.5.7. El terreno de juego debe estar equipado con el siguiente equipo electrénico, que debe ser
claramente visible desde la mesa de anotadores, el terreno de juego, los bancos de los
equipos y por todas las personas relacionadas con el partido, incluyendo los espectadores.

3.5.7.1. Dos marcadores de gran tamafio (Diagrama 11), uno en cada fondo del terreno de juego:

La existencia de un marcador (cubo) situado sobre el centro del terreno de juego no
excluye la necesidad de los dos marcadores.

El cronometrador y el ayudante del anotador dispondran de dos paneles de control
independientes para el marcador.

Los marcadores incluiran un reloj digital de cuenta atras claramente visible con una
sefial acustica automatica muy potente que sonara automaticamente al final de cada
tiempo de juego, en cada periodo o periodo extra.

Los indicadores del tiempo y el tanteo en el marcador, tendran una altura minima de 30
cms.

Los relojes estaran sincronizados y mostraran el tiempo que queda de juego durante el
partido.

Durante los ultimos 60 segundos de cada periodo o periodo extra, el tiempo que queda
de juego estara indicado en segundos y décimas de segundo.

El arbitro principal designara uno de los relojes como reloj del partido.
Los marcadores (Diagrama 11) indicaran también:
- El nUmero de cada jugador y preferiblemente su nombre.

- Los puntos conseguidos por cada equipo Yy, preferiblemente, los puntos
conseguidos por cada jugador.

- El numero de faltas cometidas por cada jugador del equipo (esto no exime la
necesidad de los marcadores utilizados por el anotador para indicar el nimero
de faltas).

- El nimero de faltas de equipo, de 1 a 5 (con la posibilidad de parar al llegar a
un maximo de 5).

- El'nimero de periodo de 1 a 4 y “E” para un periodo extra.
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- El ndmero de tiempos muertos de 0 a 2

3.5.7.2. Un dispositivo de 24 segundos (Diagrama 12), con una réplica del reloj del partido y una
luz eléctrica roja brillante, que se colocara encima y detras de cada tablero a una distancia
entre 30 y 50 centimetros (Diagrama 6).

- Los dispositivos de 24 segundos seran de cuenta atras digital automatica, indicando el
tiempo en segundos y dispondran de una sefial acustica automética muy potente

para indicar el final del periodo de 24 segundos.

- El dispositivo de 24 segundos estara conectado al reloj principal del partido de manera
que:

- Cuando el reloj principal del partido se detenga, también se detendra.

- Cuando el reloj principal se ponga en marcha, el dispositivo pueda ponerse en
marcha manualmente.

- Cuando suene el dispositivo de 24 segundos, se parara el reloj principal.

- El color de los numeros del dispositivo de 24 segundos y de la réplica del reloj del partido,
sera diferente.

- Todas las réplicas del reloj del partido cumpliran las anteriores especificaciones
- La luz eléctrica situada encima y detras de cada tablero estara:

- Sincronizada con el reloj principal del partido para iluminarse con una luz roja
brillante, cuando suene la sefial al final del tiempo de juego, de un periodo o
periodo extra.

- Estara sincronizada con el dispositivo de 24 segundos para iluminarse con una
luz roja brillante, cuando suene la sefial al final del periodo de 24 segundos.

-— Reloj del partido

Luz roja — -— Dispositivo de 30"

-

Diagrama 12. Reloj de partido y dispositivo de 24 segundos para las principales competiciones
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3.6.

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

3.6.5.

3.6.6.

3.6.7.

3.6.8.

3.6.9.

oficiales de IWBF
Sillas de Ruedas

Debe prestarse especial atencion a la silla de ruedas ya que es parte del jugador. Las
infracciones a las siguientes reglas comportaran la prohibicion de que la silla de ruedas
pueda utilizarse durante el partido.

Solo se permite un cojin en el asiento de la silla. Debe tener las mismas dimensiones del
asiento de la silla; y no superar los 10 cm de espesor; excepto para los jugadores de 3,5, 4
y 4,5 puntos en los que no excederda de 5 cm. Debe tener la misma consistencia y
densidad en toda su extension, debe ser lo suficientemente flexible, para permitir que los
extremos de las diagonales se unan cuando sean doblados, y su grosor debe ser uniforme.
No se permiten la forma de cufia. No se podra afiadir o reforzar el cojin con ninguna tablilla
0 material rigido (Art. 13.2.6.)

Los reposapiés, o la barra protectora horizontal, lateral o frontal, no debera sobrepasar los
11 cms medidos desde el suelo hasta su punto mas alto y mas delantero. Esta barra podra
ser recta o ligeramente curvada y no podran terminar en punta. Las medidas se tomaran
con las ruedas delanteras colocadas en direccion de avance.

La parte inferior de los reposapiés deben estar disefiados de forma tal que impidan que se
dafie la superficie de juego. Se permite el uso de una barra de proteccion debajo del
reposapiés y de una rueda antivuelco ubicada en la parte posterior de la silla.

Comentario:

Una rueda antivuelco colocada en la parte posterior de la silla puede estar continuamente
en contacto con el suelo de la cancha. Cuando el jugador esta sentado en la silla en una
posicion de avance, la maxima distancia permitida entre la rueda y la superficie de juego
es de 2 cm. La rueda antivuelco no debe sobresalir de la parte mas atrasada de las ruedas
grandes. Este alineamiento debera comprobarse cuando la silla este en posicion de
avance.

Nota: Tal como se describe en este paragrafo la ruedecilla antivuelco, no se considera
como rueda.

La altura méaxima desde el soporte lateral del asiento al suelo, incluyendo el material que
forma parte de la silla de ruedas, debe ser de 53 cm con la/s ruedecilla/s delanteras
colocadas en posicion de avance.

La silla estara provista de tres o cuatro ruedas, es decir, dos ruedas grandes en la parte
posterior y una o dos ruedas pequefias en la parte delantera de la misma. Las ruedas
grandes incluyendo los neumaticos, podran tener un diametro de 69 cms. En el caso de
sillas con tres ruedas, la rueda pequefa (“castor”) debe estar ubicada debajo y justo en el
centro de la barra horizontal delantera de la silla. Se podra afiadir una segunda pequefia
ruedecilla (“castor”) a la Unica rueda delantera.

Debe haber un aro apoya manos en cada rueda grande.
En la silla no estan permitidos artilugios que faciliten la conduccion, frenos o marchas.

No estan permitidos los neumaticos de color negro.
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3.6.10. Los apoya-brazos y otros soportes de la parte superior de la silla de ruedas que estan
sujetos a la silla no deben proyectarse mas alla de la linea de las piernas o del tronco del
jugador en la posicién sentada natural.

3.6.11. La barra horizontal que se encuentra situada en la parte posterior del respaldo debera
estar acolchada para prevenir posibles lesiones en las rodillas de los otros jugadores.

53cm
MAX

Diagrama silla de ruedas _*7_
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REGLA 3: ARBITROS, OFICIALES DE MESA Y COMISARIO.

SUS OBLIGACIONES

Art
4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

Art.

5.1
5.2

5.3
5.4

55
5.6

5.7

5.8

4. Arbitros, Oficiales de Mesa y Comisario

Los arbitros son: Un arbitro principal y un arbitro auxiliar. Ellos seran asistidos por los
oficiales de mesa, y por un comisario, si estuviera presente. Ademas la entidad apropiada
de IWBF, tal como la Comision de Zona o la Federacion Nacional, tienen la autoridad para
aplicar el Sistema de Arbitraje de tres, es decir, un arbitro principal y dos arbitros auxiliares.

Los oficiales de mesa seran: el anotador, el ayudante de anotador, el cronometrador y el
operador de 24 segundos.

Puede estar presente un comisario. Se sentara entre el anotador y el cronometrador. Su
obligacion durante el partido consistira principalmente en supervisar la labor de los oficiales
de mesa y en ayudar al arbitro principal y al arbitro auxiliar para conseguir un desarrollo del
partido sin incidentes.

No se podra insistir suficientemente en que los arbitros de un partido dado, no deben tener
ninguna relacion con ninguna de las organizaciones representadas en el terreno de juego.

Los arbitros, los oficiales de mesa y el comisario dirigiran el juego de acuerdo con
estas reglas y no tendran autoridad para modificarlas.

El uniforme de los arbitros, consistird en una camiseta gris, pantalén largo negro, calcetines
negros y zapatillas de baloncesto negras.

En las principales competiciones oficiales de IWBF los arbitros de mesa estaran
uniformados.

5. Arbitro principal: Deberes y Derechos
El arbitro principal debera;

Inspeccionar las sillas de ruedas y aprobar todo el equipo que se utilizara durante el partido

Designara el reloj oficial del partido, el dispositivo de 24 segundos y el cronémetro, y
reconocerd a los oficiales de mesa, como tales.

No permitird que ningun jugador utilice objetos que puedan resultar peligrosos.

Administrard un "Palmeo entre dos" en el circulo central para iniciar cada periodo y periodo
extra.

Tendra autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.

Tendra autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido si se niega a jugar
después de habérsele advertido para hacerlo o si un equipo, por su comportamiento, evita
gue se dispute el partido.

Examinara cuidadosamente el acta al final del tiempo de juego del 2° y 4° periodo, y de cada
periodo extra si lo hubiera, y siempre que lo considere necesario para aprobar el tanteo.

Tomard la decision final siempre que sea necesario 0 cuando los auxiliares no estén de
acuerdo. Para tomar esta decisién pdra consultar al arbitro auxiliar, al comisario, y/o los
oficiales de mesa.
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5.9

Art.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Art.

7.1

7.2

Tendra autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto no contemplado
especificamente en estas reglas.

6. Arbitros: Momento y lugar de las decisiones

Los arbitros tienen autoridad para tomar decisiones sobre las infracciones de estas reglas
cometidas, tanto en el interior como en el exterior de las lineas de demarcacién del terreno
de juego, incluyendo la mesa de anotadores, los bancos de equipos y las &reas
inmediatamente detras de las lineas.

Esta autoridad tendra efecto cuando lleguen al terreno de juego, que sera veinte (20)
minutos antes de la hora prevista para el inicio del partido y concluira con el final del tiempo
de juego del partido con la aprobacion de los arbitros. Con la aprobacion y firma del acta del
partido por el arbitro principal al final del mismo concluye la vinculacion de los arbitros
con el partido.

Si se produjera una conducta antideportiva por parte de los jugadores, entrenadores,
ayudantes de entrenador o acompafantes del equipo antes de los 20 minutos previos al
inicio del partido o entre el final del tiempo de juego del partido y la aprobacién y firma del
acta del partido, el arbitro principal debera hacer constar el incidente en el reverso del acta,
antes de su firma y el comisario o el arbitro principal deberan enviar un informe detallado a
los organizadores de la competicion.

Si alguno de los equipos formula una protesta, el comisario o el arbitro principal, dentro de la
hora que sigue a la finalizacion del partido, informaran del incidente a la organizacion de la
competicion.

En caso que sea necesario administrar el tiro o tiros libres derivados de una falta cometida
justo antes o aproximadamente al mismo tiempo del final del tiempo de pego del cuarto
periodo o de un periodo extra, todas las faltas que se cometan después de la sefial de final
del tiempo de juego, pero antes de completar el tiro o los tiros libres, se considerara que se
han cometido durante un intervalo de juego y se sancionara en consecuencia.

Ninguno de los arbitros tiene autoridad para ignorar o cuestionar las decisiones
adoptadas por el otro dentro de los limites de sus respectivas obligaciones, tal como
guedan definidas en estas reglas.

7 Arbitros: Obligaciones cuando se comete una infraccion

Definicion.

Cualquier falta o violaciéon cometida por un jugador, sustituto, entrenador, ayudante de
entrenador o seguidor de equipo es una infraccion de estas reglas.

Procedimiento:

7.2.1 Cuando se comete una violaciébn o falta el arbitro debe hacer sonar su silbato v,

7.2.2

7.2.3

simultaneamente, realizar la sefial para la parada del reloj, lo que hace que el balén quede
muerto (Ver Manual del Arbitro Capitulo 7. Sefiales y Procedimientos).

Los arbitros no haran sonar su silbato después de un tiro libre convertido, ni después de un
cesto convertido, ni cuando el balén esté vivo.

Después de cada decision de falta o de "Palmeo entre dos" los arbitros intercambiaran sus
posiciones en el terreno de juego.
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7.2.4 En todos los partidos internacionales, si es necesaria una comunicacion oral para aclarar
una decision, ésta se realizara en inglés.

Art. 8. Arbitros : Lesiones

Si un arbitro se lesiona, o por cualquier otra razén, no puede seguir ejerciendo sus
obligaciones antes de que transcurran diez (10) minutos desde el incidente, el partido se
reanudara. El otro arbitro arbitrara solo hasta el final del partido, al menos que exista la
posibilidad de sustituir al arbitro lesionado por un arbitro cualificado. Después de consultar
con el comisario, el otro arbitro decidira sobre la sustitucion.

Art. 9. El anotador y el ayudante del anotador: Obligaciones

9.1 Elanotador utilizara el acta oficial del partido para:

Guardar un registro de los nombres y de los nimeros de los jugadores que han de iniciar
el partido y de todos los sustitutos que participen en él. Cuando se cometa una infraccion
de estas reglas relativa a la inscripcion de los cinco (5) jugadores que van a iniciar el
partido, las sustituciones o los numeros de los jugadores, notificara, tan pronto como sea
posible, el descubrimiento de esta infraccién al arbitro mas proximo.

Guardar un resumen arrastrado de los puntos marcados y un registro de los cestos de
campo Y los tiros libres convertidos.

Registrar las faltas personales y técnicas sefialadas a cada jugador y advertir
inmediatamente a los arbitros cuando se sefiale la 52 falta de un jugador. De igual modo
debe registrar las faltas técnicas sefialadas a cada entrenador y advertir inmediatamente
a los arbitros cuando un entrenador sea descalificado y deba abandonar el partido.

9.2 El anotador también:

Notificara a los arbitros en la siguiente oportunidad de tiempo muerto cuando un equipo
haya solicitado un tiempo muerto, lo registrara y comunicara al entrenador a través de un
arbitro, cuando el entrenador no disponga de mas tiempos muertos en el periodo

Indicara el nimero de faltas cometidas por cada jugador, levantando de una manera
visible para ambos entrenadores, el indicador de faltas con la cifra correspondiente al
namero de faltas cometidas por ese jugador.

Colocara el marcador de faltas de equipo en la mesa de anotadores, una vez que el
balon esté vivo, en el extremo mas proximo al banco del equipo infractor, después de la
42 falta de equipo, personal o técnica, cargada a cualquier jugador en ese periodo.

Efectuara las sustituciones.

Hara sonar su sefial s6lo cuando el bal6n esté muerto y antes de que el balén vuelva a
estar vivo. El sonido de la sefial del anotador no detiene el reloj del partido ni hace que el
balon quede muerto.

Seré el responsable del indicador de direccion. Previsto en el Art. 3.4.9.

9.3 Elayudante del anotador manejara el marcador y ayudara al anotador

En caso de que exista alguna discrepancia irresoluble entre el marcador y el acta oficial del
partido esta Gltima tendra preferencia y el marcador se corregira consecuentemente.
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9.4. Se pueden cometer los siguientes errores significativos al registrar el tanteo arrastrado en el

9.5.

acta del partido:
Se convierte un cesto de tres puntos pero sélo se afiaden dos puntos al tanteo.
Se convierte un cesto de dos puntos pero se afiaden tres puntos al tanteo.

Si el anotador descubre el error durante el partido debe esperar al primer balon muerto antes
de hacer sonar su sefial y llamar la atencion de los arbitros para detener el partido.

Si el error se descubre después de que la sefial del reloj del final del partido haya sonado,
mientras el arbitro principal revisa el acta pero antes de que la firmen los arbitros, el arbitro
principal debe corregir el error y, posiblemente, el resultado final del partido, si éste se ve
afectado por el mismo error.

Si tal error se descubre después de la firma del acta por los arbitros el arbitro principal ya no
puede corregirlo. El arbitro principal debe remitir un informe que describa el incidente a la
organizacion de la competicion.

El clasificador o el asistente del anotador debera ayudar al anotador para verificar que los
totales de las tarjetas de los jugadores en pista son los correctos. Si un equipo excede del
maximo de puntos permitidos (ver Art. 59.2.), el clasificador o el asistente del anotador lo
notificara al anotador quien debera, informar a los arbitros. Se sancionara al entrenador con
una falta técnica al entrenador del equipo infractor.

Art. 10. El cronometrador: Obligaciones

10.1 El cronometrador estara provisto de un reloj de partido y un cronémetro y:

Debe guardar un registro del tiempo de juego y del tiempo de detencion.

Avisara a los equipos y a los arbitros, al menos, con tres minutos de antelacion, antes
gue comiencen el primer y tercer periodo.

En los tiempos muertos registrados el cronometrador debe poner en marcha un
crondmetro y hacer sonar su sefial cuando hayan transcurrido 50 segundos desde su
comienzo.

Se asegurara que su sefal acustica suena de modo potente y forma automética al final
del tiempo de juego, de cada periodo o periodo extra. Si esta sefial no suena o no se ha
oido, el cronometrador debe valerse de cualquier otro medio a su disposicion para avisar
inmediatamente a los arbitros.

La sefial del cronometrador hace que el balébn quede muerto y que el reloj del partido se
detenga. Sin embargo, su sefial no hace que el balén quede muerto, cuando el balén esta
en el aire a consecuencia de un lanzamiento a cesto, o por un tiro libre.

10.2 Elreloj de partido se pondra en marcha, cuando:

- Durante un "Palmeo entre dos", el balén es legalmente palmeado por un saltador.

- Después de un tiro libre fallido y con el balén vivo, el balon es tocado por un jugador en el
terreno de juego.

- Durante un saque, el balon toca a un jugador en el terreno de juego.

10.3 El reloj del partido se parara cuando:

Termine el tiempo juego, al final de cada periodo o periodo extra.

El arbitro haga sonar su silbato mientras el balén vivo.
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La sefial de los 24 segundos suene mientras el balon este vivo.
Un cesto es anotado contra el equipo que ha solicitado un tiempo muerto.

Un cesto es anotado en los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o periodo extra.

Art. 11. El operador de 24 segundos: Obligaciones

El operador de 24 segundos estard provisto de un dispositivo de 24 segundos que
manejara del siguiente modo:

11.1 Iniciard o continuard la cuenta, tan pronto como un jugador obtenga el control de un
balén vivo en el terreno de juego.

11.2 Pararay volveraa veinticuatro (24) segundos y no mostrara ninguna cifra tan pronto como

Cuando un érbitro haga sonar su silbato por una falta, "Palmeo entre dos" o violacion,
pero no por un fuera de banda, cuando al equipo que previamente tuviera el control del
baldn se le conceda un saque.

Un lanzamiento a canasta entra en el cesto.
Un lanzamiento a canasta toca el aro.

El partido se para debido a una accién(es) causada por el equipo contrario al del
control del balon.

11.3 Debe volver a veinticuatro (24) segundos y reiniciar la cuenta tan pronto como un
oponente gane el control del balén vivo en el terreno de juego. El mero toque del balén por
un oponente no inicia un nuevo periodo de veinticuatro (24) segundos, si el mismo equipo
permanece con el control del balon.

11.4 Debe detener, pero no reiniciar la cuenta cuando al mismo equipo que previamente tenia
el control del balén se le concede un saque, como resultado de:

El bal6n ha salido fuera de banda
Una doble falta
El partido ha sido parado por cualquier razén atribuible al equipo con control de balon.

11.5 Se parara y no volvera a operar, es decir, no mostrara ninguna cifra, cuando un equipo
obtenga el control del balén y queden menos de 24 segundos en el reloj de partido, en
cualquier periodo o periodo extra.
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REGLA 4: EQUIPOS

Art. 12. Equipos

12.1 Definicién

12.1.1.

12.1.2.

12.1.3.

12.1.4.

Ser apto para jugar, es tener autorizacion para jugar con un equipo, tal y como se
estipula en la normativa del organizador de la competicion. Las restricciones en cuanto a
los limites de edad, se tendran en cuenta.

Un miembro de un equipo estara facultado para jugar, cuando esté inscrito en el acta,

antes del inicio del partido, y en tanto en cuanto no haya sido descalificado ni haya
cometido cinco (5) faltas.

Durante el tiempo de juego, cada miembro del equipo es, o bien un jugador o bien un
sustituto.

Un acompafiante de equipo podra sentarse en el area del banquillo del equipo, a
condicion de que tenga una responsabilidad especial, por ejemplo, delegado, doctor,
fisioterapeuta, estadistico, intérprete. Un jugador que haya cometido cinco (5) faltas se
convierte en un acompafante de equipo.

12.2 Regla
Cada equipo se compone de:

No mas de doce (12) miembros del equipo, facultados para jugar, en todos los
encuentros bajo la jurisdiccién de IWBF

Un entrenador vy, si el equipo lo desea, un ayudante del entrenador.
Un capitan, que debe ser uno de los miembros del equipo facultados para jugar.

Un maximo de cinco (5) acompafantes de equipo con cometidos especificos.

Art. 13. Jugadores y sustitutos

13.1 Definicién

Un miembro de un equipo es un jugador cuando se halla en el terreno de juego y esta
facultado para jugar. Un miembro de un equipo es un sustituto cuando no esta jugando en
el terreno de juego, o se halla en el terreno de juego pero no esta facultado para jugar,
porque haya sido descalificado o ha cometido cinco (5) faltas.

13.2 Regla

13.2.1.

13.2.2.

Durante el tiempo de juego debe haber en el terreno de juego cinco (5) jugadores de cada
equipo que podran ser sustituidos.

Un sustituto se convierte en jugador cuando el arbitro hace la sefial para autorizar su
entrada en el terreno de juego. Un jugador se convierte en sustituto cuando el arbitro
hace la sefial para autorizar su sustitucion en el terreno de juego.
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13.2.3. Eluniforme de los jugadores de cada equipo se compone de:
Camiseta del mismo color dominante en la parte delantera y en la trasera.

Todos los jugadores (masculinos y femeninos) deben llevar la camiseta por dentro
del pantalon durante el partido. Se permite el uso de uniformes de una sola pieza.

Se podran utilizar camisetas interiores lisas, la camiseta interior debe ser del mismo
color dominante que la camiseta del equipo.

Pantalones de chandal o cortos del color dominante en la parte delantera y en la
trasera, pero no necesariamente del mismo color que las camisetas.

Se pueden utilizar calentadores que se prolonguen por debajo de los pantalones
siempre que sean del mismo color que los pantalones.

13.2.4. Cada jugador llevara una camiseta numerada en la parte delantera y trasera con numeros
de un color sélido que contrasten con el de la camiseta.

Los numeros seran claramente visibles y:
Los de la espalda tendran como minimo 20 cm. de altura.
Los del frente tendrdn como minimo 10 cm de altura.
Los nimeros no tendran menos de 2 cm de anchura.
Los equipos utilizaran los nameros del 4 al 15.
Los jugadores del mismo equipo no llevaran nimeros duplicados.

La publicidad, cuando se permita, sera de conformidad a la normativa que regula la
competicién respectiva, y no interferira en la visién de los nimeros de la parte frontal y el
dorsal de las camisetas.

13.2.5. El é&rbitro principal no permitird que ningun jugador utilice objetos que puedan causar
lesién a otros jugadores.

- No se permitira utilizar:

- Protecciones en dedos, manos, mufiecas, codos o0 antebrazos, ortosis o
refuerzos hechos de cuero, plastico, plastico flexible (blando), metal ni ningin
otro material duro, aunque estén cubiertos por un acolchado blando.

- Equipo que pueda originar cortes o abrasiones (las ufias deben llevarse cortas)
- Tocados, accesorios para el pelo ni joyas.

Se permitira utilizar:

- Protecciones en los hombros, en los brazos, en los muslos o en las piernas,
siempre que el material este acolchado y no represente un peligro para los
demas jugadores.

- Refuerzos en las rodillas si estan adecuadamente cubiertos.
- Mascaras faciales, aunque sean de material duro.
- Gafas, siempre que no representen un peligro para los demas jugadores.

- Cintas para la cabeza, con una anchura maxima de 5 cm, hechas de tela,
plastico flexible 0 goma no abrasivos y de un solo color.
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13.2.6. Todo el equipo que utilicen los jugadores debe ser adecuado para el baloncesto en silla de

ruedas. No se permitira utilizar ningun tipo de equipo disefiado para aumentar la altura o la
envergadura de un jugador o para darle una ventaja injusta de cualquier otra manera.

13.2.7. Cualquier otro equipamiento no mencionado explicitamente en este articulo debe ser

aprobado previamente por la Comisién Técnica Mundial de IWBF.

13.2.8. Los equipos deben disponer como minimo de dos juegos de camisetas y:

El equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local) debera llevar
camiseta de color claro (preferiblemente blanco)

El equipo citado en segundo lugar en el programa (equipo visitante) debera llevar
camiseta de color oscuro.

No obstante, si los dos equipos implicados estan de acuerdo, pueden intercambiar el
color de las camisetas.

13.2.9. En las principales competiciones oficiales de IWBF todos los jugadores del mismo

equipo llevaran:
Zapatillas del mismo color o de la misma combinacion de colores

Calcetines del mismo color o de la misma combinacién de colores

Art.14. Jugadores : Lesiones

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

En caso de lesion de los jugadores los arbitros pueden detener el juego.

Si el balén esta vivo cuando se produce una lesion los arbitros no haran sonar su silbato
hasta que se haya completado la jugada, es decir, el equipo con control del balén haya
lanzado a canasta, haya perdido el control del balon, se abstenga de jugarlo 6 haya
guedado muerto.

No obstante, cuando sea necesario proteger a un jugador lesionado, los arbitros pueden
suspender el juego inmediatamente.

Sustitucion de un jugador lesionado:

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (aproximadamente
en 15 segundos) o si recibe asistencia, debe ser sustituido antes de un (1) minuto, o tan
pronto como sea posible.

No obstante, un jugador lesionado que haya recibido asistencia 0 que se recupere antes
de un (1) minuto puede continuar en el partido, pero se le anotara un tiempo muerto a
Su equipo.

Ademas, si el jugador lesionado no se recupera antes de un (1) minuto o si su equipo no
dispone de tiempos muertos registrados no puede continuar jugando y debe ser
sustituido obligatoriamente.

Excepcion: Su equipo debe continuar el partido con menos de 5 jugadores.

Si se le han concedido tiros libres al jugador lesionado, deben ser lanzados por su sustituto.
Si el jugador lesionado esta implicado en un "Palmeo entre dos", deberé ser su sustituto el
que efectie el "Palmeo entre dos". El sustituto del jugador lesionado no podra ser
reemplazado hasta que haya jugado en la siguiente fase del partido con el reloj en marcha.
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145.

14.6.

Un jugador que haya sido designado por el entrenador para iniciar el partido, podra ser
sustituido en caso de lesion, a condicion que el arbitro principal esté convencido de la
autenticidad de la lesion. En este caso los contrarios tendran también derecho a una
sustitucion, si lo desearan.

Durante el partido los arbitros ordenaran que abandone el terreno de juego a cualquier
jugador que sangre o presente una herida abierta y haran que ese jugador sea sustituido. El
jugador s6lo podra volver al terreno de juego una vez que la hemorragia se haya detenido y el area
afectada o la herida abierta estén cubiertas completamente y de manera segura.

Art. 15. EIl Capitan: Obligaciones y derechos

15.1.

15.2.

15.3.
15.4.

15.5.

El capitan es un jugador que representa a su equipo en el terreno de juego. Puede dirigirse a los
arbitros, durante el partido, para obtener informacién. Debe hacerlo de manera educada y sélo
cuando el balén este muerto y el reloj del partido parado.

Cuando el capitan abandone el terreno de juego por cualquier razén valida el entrenador debe
informar a uno de los arbitros del nimero del jugador que lo sustituye como capitan en el terreno de
juego durante su ausencia.

El capitan puede actuar como entrenador.

El capitan designara al tirador de tiros libres de su equipo en las situaciones de tiros libres, en todos
los casos en los que las reglas no determinen el tirador de los tiros libres.

El capitan informara inmediatamente, al final del partido, al arbitro principal si su equipo protesta
contra el resultado del partido, firmando el acta en el espacio marcado "Firma del capitan en caso de
protesta

Art. 16. Entrenadores: Obligaciones y derechos

16.1. El entrenador, o el ayudante del entrenador son los Unicos representantes del equipo que

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

16.6.

pueden dirigirse a los oficiales de mesa durante el partido, para obtener informacién
estadistica. Esto se hara de forma educada, solamente cuando el balén esté muerto y el
reloj del partido parado y sin interferir en el desarrollo normal del partido.

Al menos 20 minutos antes de la hora fijada para el inicio del partido cada entrenador, o
un representante suyo, debe proporcionar al anotador una lista escrita con los nombres y los
numeros de los miembros del equipo aptos para jugar el partido, asi como los nombres del
capitan del equipo, del entrenador y del ayudante del entrenador.

Al menos 10 minutos antes de la hora fijada para el inicio del partido, ambos
entrenadores confirmaran su acuerdo con los nombres y los nimeros correspondientes de
los miembros de su equipo y con el nombre de los entrenadores inscritos, firmando el acta
del partido. Al mismo tiempo deben indicar los cinco (5) jugadores que van a iniciar el
partido. El entrenador del equipo "A" sera el primero en proporcionar esta informacion.

Los sustitutos que lleguen tarde podran jugar siempre que el entrenador los haya incluido en
la lista de miembros aptos del equipo entregada al anotador 20 minutos antes del inicio del
partido.

Solamente el entrenador y el ayudante del entrenador pueden realizar las solicitudes de
tiempos muertos registrados.

O bien el entrenador, 6 bien el ayudante de entrenador, pero no ambos a la vez, estan
autorizados a permanecer de pie durante el periodo. Esto también es valido para el capitan
gue sustituya al entrenador por cualquier motivo valido.
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16.7.

16.8.

16.9.

Cuando un entrenador o un ayudante de entrenador desee que se efectle una sustitucion,
el sustituto debe presentarse personalmente al anotador para expresarle su solicitud y debe
estar preparado para jugar inmediatamente.

Si hay ayudante de entrenador debe inscribirse su nombre en el acta del partido antes del
comienzo del mismo (su firma no es necesaria). Asumira todas obligaciones y derechos del
entrenador si, por alguna razén, éste no puede continuar ejerciéndolas.

El capitan del equipo actuard como entrenador si no hay entrenador o si el entrenador no
puede continuar ejerciendo sus responsabilidades y no hay ningun ayudante de entrenador
inscrito en el acta del partido (0 éste Ultimo no puede seguir ejerciendo sus
responsabilidades). Si el capitan debe abandonar el terreno de juego por cualquier razon
valida, puede continuar ejerciendo como entrenador. No obstante, si debe abandonar el
terreno de juego a causa de una falta descalificante, o0 no puede actuar como entrenador
debido a una lesion, su sustituto como capitan lo sustituira como entrenador.
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REGLA 5: REGLAMENTACION DEL TIEMPO

Art. 17. Tiempo de juego, empates y periodos extra
17.1 El partido se compone de cuatro (4) periodos de diez (10) minutos.

17.2 Habré intervalos de dos (2) minutos entre el primer y segundo periodo, entre el tercer y
cuarto periodo y antes de cada periodo extra.

17.3 Habra un intervalo en la mitad del partido de quince (15) minutos.

17.4 Si el tanteo acaba en empate, al final del tiempo de juego del cuarto periodo, el partido
continuara con un periodo extra de cinco (5) minutos o con cuantos periodos de (5) minutos
sean necesarios para romper el empate.

17.5 En todos los periodos extra los equipos seguiran jugando hacia las mismas canastas que en
el tercer y cuarto periodo.

Art. 18. Inicio del partido

18.1. Paratodos los partidos, el equipo nombrado en primer lugar en los programas (equipo local)
tendré la opcion de elegir la canasta y el banquillo de equipo. Esta eleccion se comunicara
al arbitro principal al menos veinte (20) minutos antes de la hora del inicio del encuentro.

18.2. Antes del primer y tercer periodo, los equipos tendran derecho a calentar en la mitad del
terreno de juego en que estén situadas las canastas del equipo contrario.

18.3. Los equipos intercambiaran las canastas en el tercer periodo.

18.4. El partido no podra comenzar si uno de los equipos no esta en el terreno de juego con
cinco (5) jugadores preparados para jugar y con la puntuacion reglamentaria.

18.5. El partido comienza oficialmente con un Palmeo entre dos, en el circulo central, cuando el
balon es palmeado legalmente por un jugador.

Art. 19. Estado del balon
El balon puede estar vivo o muerto.
19.1. Elbalén esta vivo cuando:
Durante un Palmeo entre dos el balén es palmeado legalmente por un jugador.
Durante un tiro libre un arbitro lo pone a disposicion del lanzador.

Durante un saque el balén queda a disposicion de un jugador para que realice el
saque.

19.2 El balén estd muerto cuando:
Un tiro a cesto o un tiro libre se convierte.
Suena el silbato de un arbitro mientras el balén esta vivo.

Resulte evidente que no entrara en la canasta durante un tiro libre que deba ser
seguido por:

- otro(s) tiros libres.
- Ofra penalizacion (uno o varios tiros libres o un saque).

Suena la sefial de final del tiempo de juego de un periodo o periodo extra.
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La sefial del operador de los 24 segundos suena mientras el bal6n esté vivo.

El balon que se encuentra en el aire en un lanzamiento a cesto es tocado por un
jugador de cualquier equipo después que:

- Un arbitro haga sonar su silbato.
- Haya concluido el tiempo de un periodo, 0 periodo extra.
- El dispositivo de 24 segundos haga sonar su sefial.

19.3 El balén no queda muerto y se conceden los puntos si se convierten cuando:

El balén se encuentra en el aire en un lanzamiento a canasta y un arbitro hace sonar su silbato
0 suena la sefial del reloj del partido o del dispositivo de 24 segundos.

El balén se encuentra en el aire en un tiro libre cuando el arbitro hace sonar su silbato por una
infraccion cometida por un jugador distinto del lanzador del tiro libre.

Un adversario comete una falta cuando el bal6n esta aln bajo el control de un jugador que esta
en accién de tiro a cesto y que finaliza su lanzamiento con un movimiento continuo que
comenz6 antes de que se cometiera la falta.

Art. 20. Posicion de un jugadory de un arbitro.
20.1. La posicion de un jugador queda determinada por el lugar en que toca al suelo.

Un jugador esta posicionado en el campo en el lugar que toca €l o su silla de ruedas el
suelo. Esto incluye las lineas de demarcacion, la linea central, la linea de tres puntos, la
linea de tiros libres y las lineas que delimitan la zona de tiros libres.

20.2 La posicion de un arbitro se determina de la misma forma que la de los jugadores.

Cuando el balén toca a un arbitro es igual que si tocara el suelo en la posicién en que se
halla el arbitro.

Art. 21. Palmeo entre dos
21.1 Definicion

21.1.1 Se produce un palmeo entre dos cuando el arbitro lanza el balon entre dos jugadores
adversarios.

21.1.2 Se produce un baldn retenido cuando uno o mas jugadores de equipos oponentes, tienen
puesta una o las dos manos firmemente sobre el balon, de manera que ninguno de ellos
puede obtener la posesiéon del mismo sin utilizar una brusquedad excesiva.

21.2 Regla

21.2.1 Para empezar un periodo 0 periodo extra, el Palmeo entre dos entre dos tendra lugar en
el circulo central entre dos jugadores adversarios.

21.2.2 Cuando el arbitro sancione un balon retenido, o una doble falta que dé como resultado un
palmeo entre dos.

21.2.3 Cuando en el transcurso del partido se produzca un palmeo entre dos en una situacion
diferente a las descritas en los Articulos: 21.2.1 6 21.2.2 anteriores, incluyendo cuando un

balon vivo se encaje en el soporte de la canasta, el saque del proceso alternativo tendra
lugar "Palmeo entre dos" tendra lugar en el circulo mas cercano entre dos jugadores
contrarios cualesquiera.

21.3 Procedimiento

21.3.1 Durante el saque, las sillas de los jugadores que vayan a disputar el bal6n deben estar
dentro del circulo central en la parte mas cercana a su canasta, con una de las ruedas
cerca de la linea divisoria de los dos campos.
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21.3.2

21.3.3

21.34

21.3.5

21.3.6

21.3.7

21.3.8

21.4.

21.5.

2151

21.5.2

21.5.3.
21.5.4.
21.5.5.

21.5.6.
21.5.7.
21.5.8.

El arbitro deberé lanzar el balon hacia arriba (verticalmente) entre los dos jugadores a una
altura superior a la de cualquiera de ellos, para que asi el balon caiga entre ambos.

El balon debera ser palmeado legalmente por uno, o ambos jugadores, después de que
haya alcanzado su méaxima altura.

Ninguno de los saltadores abandonara su posicion hasta que el balon haya sido palmeado
legalmente.

Ninguno de los dos jugadores involucrados podra coger el bal6n o tocarlo mas de dos
veces hasta que este no haya tocado a alguno de los otros ocho jugadores, el suelo, una
canasta, o un tablero. Por lo tanto es posible hasta cuatro palmeos, dos por cada jugador
involucrado en el palmeo entre dos.

El resto de los jugadores no puede tener ninguna parte de su cuerpo en contacto con la
linea que delimita el circulo ni por encima de ella (cilindro) antes de que se haya palmeado
el balon.

Si el bal6n no es palmeado por uno o ambos jugadores, o si toca el suelo sin haber sido
palmeado al menos por uno de los saltadores, se repetira el palmeo entre dos.

Los jugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones adyacentes alrededor del
circulo si un adversario desea ocupar una de esas posiciones.

Cualquier infraccién de los Articulos 21.3.1, 21.3.3, 21.3.4, 21.3.5y 21.3.6 constituye
unaviolacion.

Definicion: Posesion Alternativa

En caso de una retencion de balén (lucha), los equipos se iran alternando en la posesion
del bal6n. Se pondréa en juego desde la banda opuesta al anotador en la linea de division
de los dos campos o a la altura de la linea de los tiros libres mas cercana al lugar de la
retencion del bal6n. Sera el equipo que no haya obtenido la posesion del balén en €
Palmeo entre dos inicial quien tenga la primera posesion alternativa. La siguiente sera para
el otro equipo, y asi sucesivamente.

Procedimiento. Posesion Alternativa.
Habr& posesion alternativa cuando:

Existe una retencion de balén, cuando uno o mas jugadores de equipos contrarios tienen
una o ambas manos firmemente en el balén de tal modo que ninguno pueda obtener la
posesion sin actitud violenta.

El balon sale del terreno de juego y:
Fue tocado en ultimo lugar por dos adversarios simultdneamente 6

El arbitro duda quien fue él ultimo en tocar el balon o los arbitros no se ponen de
acuerdo al respecto.

Se comete doble falta.
El balon en juego se queda encajado en el soporte de la canasta,

Se cancelen penalizaciones de la misma gravedad y el resultado sea un proceso
alternativo.

El bal6n se introduce accidentalmente por la parte inferior de la canasta.
Ambos equipos violan las disposiciones de este articulo,

Se produzca cualquier otra situacion en el que juego se reanude con posesion alternativa.
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Art.22. Como sejuegael balon
22.1 En el baloncesto, el balén solamente se juega con las manos.

22.2 Avanzar con el balén, deliberadamente empujarlo con la silla de ruedas, jugarlo con el pie o
golpearlo con el pufio constituye una violacion. Jugar el balén con el pie significa golpearlo o
bloguearlo con las rodillas. o con el pie.

22.3 Contactar o tocar el balon accidentalmente con el pie o con la pierna no constituye una
violacion.

Art. 23. Control del baldn

23.1 Un jugador tiene el control del balén cuando sostiene o bota un balén vivo, o cuando tiene
un balén vivo a su disposicion.

23.2 Un equipo tiene el control del balén cuando un jugador de ese equipo tiene el control de un
balén vivo, o cuando miembros de ese equipo se estan pasando el balén.

23.3 El control del balén continta hasta que un adversario obtiene el control del balén, o el
balon queda muerto, o el baldén deja de estar en contacto con la(s) mano(s) del lanzador en
un tiro a canasta o en un tiro libre.

23.4 Constituye una violacion de un jugador que tiene la posesion del balén o intenta obtenerlo si:
23.4.1 Toca el suelo con cualquier parte de su silla de ruedas a excepcion de las manos, o:

23.4.2 Se inclina hacia delante o hacia atras de su silla, haciendo que esta se ladee de modo
gue cualquier parte de la silla que no sean los neumatico(s) / ruedecilla(s), toquen el suelo

Art. 24. Jugador en accion de tiro

24.1 La accion de tiro comienza cuando el jugador inicia el movimiento que normalmente
precede al lanzamiento del balon y, a juicio de un arbitro, ha empezado un intento de
encestar mediante un tiro, o un palmeo del baldén hacia la canasta de sus adversarios. No
es indispensable que la pelota haya salido la mano(s) del jugador. Si El brazo del tirador ha
sido sostenido ( retenido) evitando el lanzamiento, aunque solo haya sido un intento El
intento continba hasta que el balon haya abandonado las mano (s) del jugador. (Se
considera que la accién se ha completado cuando la(s) mano(s) del lanzador queden en
direccién hacia el suelo, o en la silla de ruedas)

El jugador que intente anotar podra tener su(s) brazo(s) sujeto(s) por un oponente para que,
de esta manera evitar que anote, aunque por parte del arbitro se considera que esta
haciendo un intento de tiro y en este caso, no es esencial que el balon abandone la(s)
mano(s) del jugador.

No hay ninguna relacion entre él numero de empuje (push) legales hayan dado en la
accion de tirar

24.2 No obstante, el equipo deja de tener el control del balén cuando el balén deja de estar
en contacto con la(s) mano(s) del jugador

24.3 Para que se considere que una falta se ha cometido contra un jugador en accion de tiro la
falta debe tener lugar, a juicio del arbitro, después de que el jugador haya iniciado el
movimiento continuo de lo(s) brazo(s) y/o cuerpo, en su intento de lanzamiento a canasta.

El movimiento continuo:
Se inicia cuando el bal6on comienza a descansar en las manos del jugador y éste
empieza a realizar el movimiento propio del lanzamiento, generalmente dirigido hacia
arriba.
Puede comprender el movimiento de los brazos y del cuerpo utilizado por el jugador en
su intento de lanzamiento a canasta.
Termina, si se hace un movimiento completamente nuevo.
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Si se cumple el criterio relativo al movimiento continuo tal y como se ha definido se
considera que el jugador esta en accién de tiro.

24 .4 Definicién

TIRO : Sostener el balén con una mano o con las dos y proyectarlo en el aire
hacia la canasta.

AMARTILLAR: Poner en posicion la(s) mano(s) para efectuar un lanzamiento de
manera que la palma esta total o parcialmente mirando hacia arriba.

PALMEAR: Golpear el balon hacia canasta con una o ambas manos.

Art. 25. Cesto - Cuando se marcay su valor
25.1. Definicion

25.1.1 Se convierte un cesto cuando un bal6n vivo entra en la canasta por arriba y permanece en
ella o la atraviesa.

25.1.2 El baldn se considera dentro de la canasta, incluso cuando la parte mas insignificante del
balon mismo, esté dentro del aro y por debajo del nivel de la parte superior del aro.

25.2 Reglas

25.2.1. El cesto se concede al equipo que ataca la canasta a la que se lanza el balon de la
manera siguiente:

Un cesto desde el tiro libre vale un (1) punto.
Un cesto desde la zona de tiro de dos puntos del terreno de juego vale dos (2) puntos.

Un cesto desde la zona de tiro de tres puntos del terreno de juego vale tres (3) puntos.

Comentario: Las dos ruedas grandes deben estar en la zona de 3 puntos, pero las ruedas
pequefas delanteras pueden estar delante de la linea de 3 puntos.

25.2.2. Si un jugador accidentalmente convierte un lanzamiento en su propia canasta, los
puntos se anotaran como si los hubiera conseguido el capitan del equipo adversario.

25.2.3. Si un jugador deliberadamente convierte un lanzamiento en su propia canasta, se
produce una violacion y el cesto no es valido.

25.2.4. Si un jugador hace que el balén se introduzca en la canasta por debajo se produce una
violacion.

Art. 26. Saque
26.1. Principios Generales

26.1.1. Siempre que el balon entre en la canasta, pero el tiro o tiro libre no sea valido, el
correspondiente saque se realizar4 desde un lateral a la altura de la prolongacion de la
linea de tiros libres.

26.1.2. A continuacion de los tiros libres correspondientes a una falta técnica, antideportiva o
descalificante, el saque se realizara desde el centro del campo, enfrente de la mesa de
anotadores, tanto si se ha convertido el Gltimo tiro libre como si no.

El jugador que realice el saque en medio del terreno de juego, tendra un pie a cada lado de
la prolongacion de la linea central, y tendra derecho a pasar el balon a un jugador situado
en cualquier parte del terreno de juego.
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26.1.3. A continuacion de una falta personal cometida por un jugador del equipo que tiene el
control del balon vivo, o del equipo con derecho al saque, el correspondiente saque de
fuera de banda lo realizard el equipo no infractor desde el lugar mas préximo a la
infraccion.

26.1.4. Un arbitro podra lanzar o botar el balén hacia el jugador que realice el saque, a condicion
que:

El arbitro no esté a méas de 3 0 4 metros de distancia del jugador que va a realizar el
saque.

El jugador que saque, esté en el lugar correcto tal y como haya designado el arbitro.
El equipo que obtiene el control del bal6n no consiga una ventaja injusta
26.2.Después de un cesto convertido o de un ultimo tiro libre convertido:

26.2.1. Cualquier oponente del equipo que ha conseguido los puntos tiene derecho al saque
desde la linea de fondo del terreno de juego en que se convirtio el cesto

Esto también es aplicable cuando un arbitro entregue el balén a un jugador, o lo ponga a
su disposicion, después de un tiempo muerto o cualquier otra interrupcion del juego
posterior a un cesto.

26.2.2. El jugador que realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atras, y/o podra
pasar el balon a un compafero de equipo sobre la linea de fondo o por detras de ella, pero
la cuenta de cinco (5) segundos comienza en el instante en que el bal6on queda a
disposicion del primer jugador que se halle fuera del terreno de juego.

26.2.3. Los adversarios del jugador que efectia el sague no deben tocar el bal6n una vez haya
atravesado el cesto.

Puede tolerarse que se toque el balébn de manera accidental o instintiva, pero si, después
de un aviso inicial, el saque se retrasa interfiriendo el balén, es una falta técnica.

26.3.A continuacion de unainfraccion o de cualquier otra interrupcién del juego

26.3.1. El jugador que va a realizar el sague permanecera fuera del terreno de juego, en el punto
mas préximo, a juicio del arbitro, al lugar en el que se produjo la infraccién o se detuvo el
juego excepto inmediatamente detras del tablero.

26.3.2. Uno de los érbitros debe entregar el balon al jugador que vaya a realizar el saque,
pasarselo o ponerlo a su disposicion.

26.4 Regla

26.4.1. El jugador que realice el saque NO:
Tocara el balon dentro del terreno de juego antes de que haya tocado a otro jugador.
Pisara el terreno de juego antes de lanzar el balon ni mientras lo lanza.
Tardara mas de cinco (5) segundos en lanzar el balén.
Mientras que lo lanza no hara que el bal6n toque fuera del terreno de juego sin haber
sido tocado dentro de él, por un jugador.
Hara que el bal6n entre directamente en la canasta.
Se movera a una distancia de mas de un (1) metro lateralmente, ni se movera en mas
de una direccion desde el lugar designado por el arbitro con anterioridad o mientras se
produce el lanzamiento del balon. Si se permite, sin embargo, moverse hacia atras,
perpendicularmente a la linea tanto como las circunstancias lo permitan.



Pagina. 37 de 90

REGLAS OFICIALES 2000 -2002 NOVIEMBRE 2000
BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS

26.4.2. Ningun jugador:

Puede tener ninguna parte de su cuerpo por encima de la linea de demarcacion antes
gue el balon lo haya franqueado.

Estara a menos de un (1) metro de distancia del jugador que realiza el saque cuando el
area libre de obstaculos, fuera de la linea de demarcacion en el punto del saque, tenga
menos de dos (2) metros.
Una infraccion del articulo 26.4. es una violacion.
26.5. Penalizacion

Se entrega el bal6n a los adversarios para un saque desde el punto en que se deberia
haber realizado el saque original.

Art. 27. Tiempo muerto registrado
27.1 Definicién:

El tiempo muerto registrado es una interrupcion del partido a peticion del entrenador o
del ayudante del entrenador.

27.2.Regla
27.2.1. Cada tiempo muerto registrado durara un (1) minuto.
27.2.2. Una situacion de tiempo muerto comienza cuando:

El balén queda muerto y el reloj del partido esta4 parado y el arbitro ha concluido su
comunicacion con la mesa de anotadores al informar de una falta o violacion.

Un cesto se anota contra un equipo que haya requerido un tiempo muerto registrado,
antes o después del tiro a canasta.

27.2.3. Una situacion de tiempo muerto concluye cuando:

Un arbitro entra en la zona de tiros libres con o sin el balén para administrar el primer o
anico tiro libre.

El balon se pone a disposicion del jugador para un saque.

27.2.4. Un (1) tiempo muerto registrado puede ser concedido a cada uno de los equipos, durante
los tres (3) primeros periodos, dos (2) tiempos muertos durante el cuarto periodo y uno (1)
durante cada periodo extra.

27.2.5. El tiempo muerto se concede al entrenador del equipo que realizé la solicitud en primer
lugar, a menos que se conceda a continuacion de un lanzamiento a canasta convertido por
los adversarios y sin que se sefiale ninguna falta.

27.2.6. La solicitud de un tiempo muerto registrado por parte de un equipo solo puede ser
cancelada antes que suene la sefal del anotador para indicar a los arbitros esta solicitud.

27.2.7. Durante el tiempo muerto se permite que los jugadores abandonen el terreno de juego y se
sienten en el banco de su equipo y que las personas autorizadas a permanecer en el area
del banco del equipo entren en el terreno de juego, siempre que permanezcan en las
proximidades del area del banco de su equipo.

27.3 Procedimiento

27.3.1. El entrenador y el ayudante del entrenador tienen derecho a solicitar un tiempo muerto
registrado. Lo haran dirigiéndose en persona al anotador y pidiéndole claramente un
"tiempo muerto”, realizando con las manos la sefial convencional correspondiente.
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27.3.2. El anotador indicard a los éarbitros que se ha realizado una solicitud de tiempo muerto
registrado haciendo sonar su sefial en cuanto comience una situacion de tiempo muerto.
Si se convierte un cesto contra un equipo que haya solicitado un tiempo muerto registrado
el cronometrador detendra el reloj del partido y hara sonar su sefial.

27.3.3. El tiempo muerto comenzara cuando un arbitro haga sonar su silbato y realice la sefial de
tiempo muerto.

27.3.4. EIl tiempo muerto concluira cuando el arbitro haga sonar su silbato y sefiale a los equipos
gue vuelvan al terreno de juego.

27.4. Restricciones

27.4.1. No se puede conceder ningun tiempo muerto registrado entre (o después) del tiro o
tiros libres motivados por una falta, hasta que el balon vuelva a quedar muerto, después
de una fase del partido de puesta en marcha del reloj.

Excepciones:

Se produce una falta entre los tiros libres. En este caso se completan los lanzamientos
y se concede el tiempo muerto antes de la administracion de la penalizaciéon de la
siguiente falta.

Se produce una falta antes de que el balon vuelva a estar vivo a continuacion del
altimo o udnico tiro libre. En este caso se concede el tiempo muerto antes de la
administracién de la penalizacion de la nueva falta.

Se produce una violacion antes de que el balén vuelva a estar vivo a continuacion del
altimo o dnico tiro libre. La penalizacién es un saque de banda de acuerdo con el
proceso alternativo o un saque de banda.

En el caso de una serie de tiros libres motivados por mas de una falta, cada serie sera
considera separadamente.

27.4.2. No se concedera ningln tiempo muerto registrado al equipo que ha convertido un
cesto cuando se detenga el reloj a continuacion de un cesto convertido durante los dos (2)
ultimos minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra.

27.4.3. Los tiempos muertos no consumidos no pueden transferirse a la siguiente parte o
periodo extra.

Art. 28. Sustituciones
28.1 Regla
28.1.1 Un equipo puede sustituir a un jugador(es), cuando se produzca una situacion de

sustitucion.
28.1.2 Una situacién de sustitucion comienza cuando:

El balon queda muerto y el reloj del partido esta parado y el arbitro ha concluido su
comunicacion con la mesa de anotadores para sefialar una falta o violacion

Un cesto es anotado en los dos udltimos minutos del cuarto periodo o cualquier
periodo extra, contra el equipo que haya pedido la sustitucion.

Una situacion de sustitucion termina cuando:

Un arbitro entra en el pasillo de tiros libres con balén o sin él para administrar el
primer o unico tiro libre.

El bal6n esta a disposicion de un jugador para realizar un saque.

.1.3 Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha convertido en jugador, no
pueden volver a incorporarse al partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta que el
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balon vuelva a estar muerto otra vez, después que haya transcurrido una fase del partido
con el reloj en marcha.

Excepciones :
El equipo queda reducido a menos de cinco (5) jugadores.
El jugador implicado en la correccion de un error se haya en el banquillo después de
haber sido legalmente sustituido.

28.2 Procedimiento

28.2.1

28.2.2

28.2.3

28.2.4

28.2.5

28.2.6

28.2.7

44.8.

Un sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucion. Lo hard acercandose en persona al
anotador y solicitando claramente una "sustitucion”, haciendo la sefial convencional
correspondiente con las manos. Se sentara en el banco o silla de sustitucién hasta que
comience la situacion de sustitucion.

El anotador indicara a los arbitros que se ha realizado una solicitud de sustitucion haciendo
sonar su sefial en cuanto comience una situacion de sustitucion.

El sustituto permanecera en el exterior de la linea de demarcacion hasta que el arbitro lo
autorice a entrar en el terreno de juego realizando la sefial de sustitucion..

El jugador que ha sido sustituido no tiene que presentarse al anotador ni al arbitro. Puede
dirigirse directamente al banco de su equipo.

Las sustituciones se llevaran a cabo tan rapido como sea posible. El jugador que haya
cometido su 52 falta o haya sido descalificado debe ser sustituido antes de 30 segundos.
Si, a juicio del arbitro, se produce un retraso injustificado se le cargara un tiempo muerto al
equipo infractor.

Si se solicita una sustitucion durante un tiempo muerto registrado el sustituto debe
presentarse al anotador antes de incorporarse al juego.

Las solicitudes de sustitucion pueden cancelarse solamente antes de que suene la sefal
del anotador.

Comentario:

Para evitar contravenir la regla del maximo de 14 puntos (ver Art.59.2.) todas las fichas de
clasificacion deberan estar sobre la mesa de oficiales. El entrenador sera el responsable
de la vulneracién de la regla de los 14 puntos maximos. Contravenir esta regla sera
sancionada con una falta técnica al entrenador.

Cuando una sustitucion se halla completado, el clasificador, si esta presente, o el
asistente del anotador, (ver Art. 9.3.) verificara que el total de puntos no exceda del
maximo permitido (ver Art..59.2.) Si se determina que existen mas puntos del maximo
permitido informara al anotador que, cuando proceda, informara al arbitro haciendo sofiar
su sefal cuando se complete la fase de juego, si el equipo contrario al infractor tiene el
control del balén, o inmediatamente, si el infractor tiene el control del balon.

28.3. No se permite ninguna sustitucion:

28.3.1 A continuacién de una violacién, al equipo que no tiene la posesiéon del balon para un

sague.
Excepciones:

El equipo que realiza el saque ha realizado una sustitucion.

Se sefiala una falta a alguno de los dos equipos.

Se concede un tiempo muerto a cualquiera de los dos equipos.
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28.3.2.

28.3.3.

28.3.4.

Un éarbitro detiene el juego.

Entre, o después, de los tiros libres motivados por una Unica penalizacién, hasta que el
balon quede muerto nuevamente a continuaciéon de una fase del partido con el reloj en
marcha.

Excepciones:

Se produce una falta entre los tiros libres. En este caso se completaran los tiros libres y
se producira la sustitucion antes de la administracion de la penalizacion de la nueva
falta.

Se produce una falta antes de que el balén vuelva a estar vivo a continuacién del
altimo o Unico tiro libre. En este caso la sustitucion se producira antes de la
administracion de la penalizacion de la nueva falta.

Se sefiala una violacion cuya penalizacion es un "Palmeo entre dos" o un saque, antes
de que el balon vuelva a estar vivo a continuacion del altimo tiro libre. . En este caso se
concede la sustitucion antes de administrar la penalizacion.

En el caso de series de tiros libres motivadas por la penalizacion de mas de una falta
cada serie debe considerarse por separado.

De un jugador implicado en un "Palmeo entre dos" o en el lanzamiento de tiros libres.
Excepciones :

Que el jugador esté lesionado.
Que haya cometido su quinta falta.
Que haya sido descalificado.

Cuando se detenga el reloj a continuacién de un cesto convertido por el equipo que haya
solicitado una sustitucién, durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o de
cualquier periodo extra.

Excepciones:

Durante un tiempo muerto registrado.

El equipo contra el que se ha convertido una canasta, también ha requerido una(s)
sustitucion(es).

Un arbitro ha detenido el juego.

28.4 Sustitucion del lanzador de tiros libres

El jugador que lanzé el tiro o los tiros libres puede ser sustituido siempre que:

La sustitucién fuese solicitada antes de que la situacion de sustitucion terminara para el
primero o unico tiro libre.

En el caso de las series de tiros libres motivadas por la penalizacion de mas de una
falta cada serie debe considerarse por separado.

El bal6n se convierte en muerto después del ultimo o Unico tiro libre.

Si el lanzador del tiro libre es sustituido, el equipo contrario también podra hacer una
sustitucion, a condicién que la peticion se haga antes que el baldn esté vivo para el ultimo
0 Unico tiro libre.

Si, para poder adaptarse a la regla del maximo de 14 puntos en el terreno de juego, el
equipo del jugador que va efectuar tiros libres efectia mdaltiples substituciones, también se
le permitira al equipo contrario hacer el mismo nimero de substituciones (ver art. 28.1.3.).

Art. 29. Final de un periodo o partido
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29.1. Un periodo, un periodo extra o el partido concluyen en el momento en que suena la sefial del
reloj del partido que indica el final del tiempo de juego.

29.2. Cuando se comete una falta simultdneamente con la sefial del reloj de partido que indica el
final de un periodo, o periodo extra, o justo antes de ella, los tiro(s) libre(s) que puedan
resultar de la sancion de la falta deberan lanzarse.

Art. 30. Partido perdido por incomparecencia
30.1. Regla
Un equipo perdera el partido por incomparecencia si:
Se niega a jugar después de haber recibido del arbitro principal la orden de hacerlo.
Sus acciones impiden que se juegue el partido.

Quince (15) minutos después de la hora de inicio del partido el equipo no esta presente
en el terreno de juego o0 no puede presentar cinco (5) jugadores listos para jugar.

30.2 Penalizacioén:

30.2.1. Se adjudica el partido al equipo adversario y el resultado sera de veinte a cero (20 a 0).
Ademas, el equipo que no haya comparecido recibira cero (0) puntos en la clasificacion.

30.2.2. Para las series de dos partidos (en casa y fuera) en que se tenga en cuenta la puntuacion
total y para los Play-Offs (al mejor de tres), el equipo que no comparezca en el primer,
segundo o tercero de los partidos perdera la serie o los Play-Offs por 'incomparecencia’.
Esto no se aplicara en los Play-Offs al mejor de cinco partidos.

Art. 31. Partido perdido por inferioridad

31.1. Regla

Un equipo perdera el partido por inferioridad si, durante el mismo, el nUmero de jugadores
gue ese equipo tiene en el terreno de juego es inferior a dos.

31.2. Penalizacion:

31.2.1. Si el equipo al que se le adjudica el partido esta por delante en el marcador se dara por
valido el tanteo alcanzado en el momento de la interrupcién. Si no esta por delante en el
marcador, se registrara un tanteo de dos a cero (2 a 0) a su favor. Ademas, el equipo que
haya perdido por inferioridad recibira un (1) punto en la clasificacion

31.2.2. Para las series de dos partidos (en casa y fuera) en que se tenga en cuenta la puntuacion
total, el equipo que quede en “inferioridad” en el primer o segundo de los partidos perdera
la serie por ‘inferioridad'.
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REGLA 6: VIOLACIONES

Art. 32.Violaciones
32.1 Definicién

Unaviolacion es una infraccion de las reglas.
32.2 Procedimiento

Cuando se sancione una violacion, los arbitros en cada situacion consideraran y sopesaran
los siguientes principios fundamentales:

El espiritu e intencion de las Reglas y la necesidad de respetar la integridad del juego.

Consistencia al aplicar el sentido comdn en cada partido, teniendo presente el talento
de los jugadores implicados y su actitud y conducta durante el partido.

Consistencia en mantener un equilibrio entre el control del partido y el juego fluido,
“sintiendo” lo que los participantes intentan hacer y sancionando lo que es correcto
para el juego.

32.3. Penalizacion:

El balén se concede a los adversarios para un saque desde el punto mas préximo a aquél
en el que se cometio la infraccion, excepto directamente bajo el tablero.

Excepciones : Articulos: 26.5, 41.3, 57.4.6.y 57.5.4.

Art. 33. Jugador fuera del terreno de juego y balon fuera del terreno de juego
33.1. Definicion

33.1.1. Unjugador se halla fuera del terreno de juego cuando cualquier parte de su cuerpo esta
en contacto con el suelo o con cualquier objeto, distinto de un jugador, que esté sobre las
lineas de demarcacion, encima de ellas o fuera de las mismas.

33.1.2. El bal6n se halla fuera del terreno de juego cuando toca:
Un jugador u otra persona que se halle fuera del terreno de juego.
El suelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de la linea de demarcacion.

Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto situado
encima o detras de los tableros.

33.2. Regla

33.2.1. El responsable de que el balon salga fuera del terreno de juego es el ultimo jugador
en tocarlo antes de que salga fuera del terreno de juego, aunque el bal6n haya salido
fuera del terreno de juego por haber tocado algo que no sea un jugador.

33.2.2. Si el balon sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un jugador que se
halle en la linea de demarcacion o fuera de la misma, ese jugador sera el responsable de
que el balon salga fuera del terreno de juego.

33.2.3. Si un jugador deliberadamente tira o palmea el bal6n contra un oponente, provocando un
fuera de banda, el balén serd entregado al equipo contrario del causante aunque haya
sido el dltimo que toco el balén.
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Art. 34.

Regate.

34.1. Definicion

34.1.1.
34.1.1.1.
34.1.1.2.

34.1.1.3.
34.2

44.8.

Art. 35.

Un regate comienza cuando un jugador, habiendo obtenido control del balén:
Impulsa su silla al tiempo que hace bota el balén, 6

Alternativamente impulsa su silla y hace bota el balon. El balén debe reposar sobre su
regazo, no entre sus rodillas, mientras impulsa su silla, y uno o dos impulso deben ser
seguidos de uno o0 mas botes

Emplea alternativamente las dos secuencias expuestas anteriormente
Regla

Un jugador que lanza el balén contra el tablero no puede volver a tocarlo antes de que
lo toque otro jugador, a no ser que, en opinion del arbitro, se tratara de un tiro a
canasta.

Cualquier infraccidn de este articulo constituye una violacion.

Progresar con el Balon

35.1 Definicién

35.1.1. Un jugador puede avanzar con el baldn en cualquier direccién dentro de los limites

S
35.1.1.1.
35.1.1.2.

35.1.1.3.

35.2.

Art. 36.

iguientes:
El nimero maximo de impulsos mientras sostiene el balén no excedera de dos.

Cualquier movimiento giratorio sera considerado parte del regate y se limitara a dos impulsos
consecutivos sin hacer botar el balon.

La accién de frenar la silla con las manos sobre la rueda o el aro, sin que haya un movimiento de
avance o retroceso de las manos, no supone un impulso.

Cualquier infraccién de este articulo constituye una violacion

Tres segundos

36.1 Regla

36.1.1 Un jugador no debe permanecer en el area restringida de sus adversarios durante mas de
tres (3) segundos consecutivos mientras su equipo tenga el control de un balén vivo en el
terreno de juego y el reloj esta en marcha.

36.1.2 Se permitira a un jugador que:

Realice un intento de abandonar el area restringida.

Permanezca en el &rea restringida mientras él o uno de sus compafieros de equipo
esta en accion de tiro y el balon sale o acaba de salir de su mano, para un tiro a
canasta.

Después de haber estado en el area restringida durante menos de tres (3) segundos
realice un regate para lanzar a canasta.

36.1.3 Para determinar que un jugador esta fuera del area restringida debe tener todas las
ruedas de su silla fuera del area restringida.
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Art. 37. Jugador estrechamente marcado
37.1. Definicion

Un jugador que sostenga un bal6n vivo en el terreno de juego, esta estrechamente marcado
cuando un contrario esta en una posiciéon de defensa activa, a una distancia no superior a un
(1) metro.

37.2. Regla

Un jugador estrechamente marcado debera pasar, lanzar, o driblar el balon en menos de
cinco (5) segundos.

Art. 38. Reglade los ocho segundos
38.1. Regla

38.1.1. Cuando un jugador obtiene el control de un bal6n vivo en su pista trasera su equipo debe
hacer que el balén pase a su pista delantera antes de ocho (8) segundos.

38.1.2. La pista trasera de un equipo consiste en su propia canasta, la parte del tablero que forma
parte del terreno de juego y la parte del terreno de juego limitada por la linea de fondo
situada detras de su propia canasta, las lineas laterales y la linea central.

38.1.3. La pista delantera de un equipo consiste en la canasta de sus adversarios, la parte del

tablero que forma parte del terreno de juego y la parte del terreno de juego limitada por la
linea de fondo situada detrds de la canasta de sus adversarios, las lineas laterales y el
borde de la linea central mas proximo a la canasta de sus adversarios.

38.1.4. El balon pasa a la pista delantera de un equipo cuando el balon toca la pista delantera, o
toca un jugador o un arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista
delantera.

Art. 39. Regla de los veinticuatro segundos
39.1. Regla

39.1.1. Cuando un jugador obtiene el control de un baldén vivo en el terreno de juego, su equipo
debe realizar un lanzamiento a canasta antes de veinticuatro (24) segundos.

Para que se considere un lanzamiento a canasta, se deben cumplir las siguientes
condiciones:

= El balon debera salir de la(s) mano(s) del jugador en el tiro a canasta antes de que
suene el dispositivo de 24 segundos, y

= Después que el balén haya dejado la(s) mano(s) del jugador que lanza a canasta, el
balén debera tocar el aro, antes que suene la sefial del dispositivo de 24 segundos.

39.1.2. Si el equipo que tiene el control del baldn no realiza un lanzamiento a canasta antes de 24
segundos se indicara haciendo sonar la sefial de los veinticuatro segundos.

39.1.3. Cuando se intente un tiro a canasta finalizando el periodo de 24 segundos, y suene la
sefial mientras el balon esta en el aire después de salir de la(s) mano(s) del jugador en el
tiro a canasta, y el balon entrara en la misma, se anotaran los puntos.

39.2. Procedimiento

39.2.1. Si el dispositivo de los 24 segundos fuera reiniciado errGneamente, el arbitro podra
detener el partido inmediatamente que lo advierta, siempre que ello no coloque a ninguno
de los dos equipos en desventaja. Se rectificara el tiempo en el dispositivo de los 24
segundos y se le devolvera al equipo que tenia previamente la posesion del balon,
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39.2.2.

39.2.3.

Si el dispositivo de los 24 segundos sonara por error mientras un equipo tiene control
del baldn, el arbitro principal hara sonar su silbato para detener el juego inmediatamente.
La posesion de balon y un nuevo periodo de 24 segundos se dara al equipo que tenia
control del balén cuando son6 el dispositivo.

Seran de aplicacion todas las restricciones relacionadas con las interposiciones e
interferencias al balon.

Si el dispositivo de los 24 segundos sonara por error sin que ningln equipo obtuviera
el control del balén, el juego se reanudara con un saque de banda segun lo estipulado

en el proceso alternativo.

Art. 40. Baldn devuelto ala pista trasera
40.1 Definicién

40.1.1.

40.1.2.

40.2.

El balén pasa a la pista trasera de un equipo cuando:
= Toca la pista trasera.

= Toca a un jugador o un arbitro que tiene parte de su cuerpo / silla en contacto con la
pista trasera.

Se considera que el balon ha vuelto a la pista trasera cuando un jugador del equipo con
control de balon es:

= El Gltimo en tocar el balén en su pista delantera y un jugador del mismo equipo es el
primero en tocar el balén

- Después de que haya tocado la pista trasera o,
- Silasilla de ruedas o su mano (s) esta en contacto con la pista trasera.

= El dltimo en tocar el balon en su pista trasera, después de lo cual el balén toca su

pista delantera y luego un jugador del mismo equipo, que se halla en contacto con su
pista trasera, es el primero en tocar el balon.

Esta restriccion se aplica a todas las situaciones que se produzcan en la pista delantera
de un equipo, incluyendo los saques.

Regla

Un jugador que se halle en su pista delantera cuyo equipo tenga el control de un bal6n vivo
no puede hacer que el bal6n vuelva a su pista trasera.

Esto no se aplicara a los saques desde el punto medio de la linea lateral, cuando el tiro(s)
libre(s) estan seguidos de una posesion de balon.

Art. 41. Interposicién con el balén.

43.2.
41.1.1.

41.1.3.

42.1.3.

Definicion.

Se considera lanzamiento a canasta cuando el balébn abandona la mano (s) del jugador
y esté en el aire en direccion hacia la canasta del equipo contrario.

Existe tapon es cuando el bal6on se dirige con la mano (s) hacia la canasta del adversario.
Un tapon es igualmente considerado como un lanzamiento a canasta.

Un lanzamiento a canasta comienza cuando el balén abandona la mano (s) del jugador
gue se halla en accién de tiro.

Un lanzamiento a canasta concluye cuando el balén:



